Pohyb rozhodcich na lede
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Systémy rizeni utkani

systém 1 rozhodciho

- v dresu CR (bez pasek)
- pouze minihokeje

systém 2 rozhodcich (2xHR)

- oba s pravomocemi HR i CR
- oba v dresech CR (bez pasek)
- Zakovska utkani po 6. tridy, pratelska utkani

systéem 3 rozhodcich (HR+2xCR)
- nejcastejsi systém

- rozdélené pravomoci na HR a CR

- utkani od 7. tridy vyse

systém 4 rozhoddich (2xHR+2xCR)

- nove zavadény systém IIHF
- u nas pouze Extraliga a mezinarodni utkani



Zasady pro pohyb rozhodciho na ledé

CiL: POHYBOVAT SE NA HRISTI, ABY ROZHODCI VZDY:

v
v
v

nejlépe videl danou situaci a dokazal spravné rozhodnout (pri hre i v preruseni)
co nejméné vadil hre, hracim, puku
optimalné spolupracoval s kolegy rozhodcimi a vzajemné se doplnovali

KONKRETNI ZASADY POHYBU ROZHODCIHO V PRUBEHU HRY

v
v

v

pohyb v pruzich podél mantinelu a ve vzdalenosti max. 3 metry od ngj

pri zastaveni a sledovani hry stat vzdy zady k mantinelu, ¢elem nebo Sikmo
bokem do hristé, smeérem k probihajici hre

pri pozici u modré Cary stat vzdy mimo modrou Caru (cca 10 cm od kraje Cary) a
vzdy mimo pasmo, kde se hraje:

- pokud je hra v koncovém pasmu, stat u modré ve strednim pasmu

- pokud je hra ve strednim pasmu, stat u modré v koncovém pasmu

maximalné predvidat pohyb hry/hracl/puku a pfizptsobit pohyb (tzv. Cist hru)
pfi stfidani hracl neblokovat dvirka hracskych lavic, poodstoupit stranou
pripadné od mantinelu smérem do hristé

vyvarovat se pohybu v tzv. zakazaném Uzemi

nikdy neprejizdet pri hre pred brankou a branit tak vyhledu brankari

nikdy si ,nesedat" na mantinely, neopirat se o n&, nikdy se ,nevéset" na plexiskla



Pohyb rozhodcich v pribehu hry:
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POSTAVENI NA MODRE CARE
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Vzdy na strané u hrany rozhodujici o ofsajdu (v pasmu, kam sméruje hra):
v' pokud hra ze stredniho pasma = postaveni v itocném pasmu
v pokud hra z obranného pasma = postaveni ve strednim pasmu
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Pohyb rozhodcich v pribehu hry:
/AKAZANE UZEMI

v v pr@ibé&hu hry zadny rozhod¢&i (vyjma systému 4) — NEVIiZDI A NEPOHYBUJE SE V NEM
v pokud se tam ocitne = URYCHLENE OPUSTIT, ABY NEVADIL HRE/HRACUM




Zasady pro pohyb rozhodciho na ledé

ZASADY POHYBU ROZHODCIHO PRI PRERUSENE HRE:

v
v

v

vzdy sledovat hrace a hristé — tzv. kontrola hract

v jakykoli okamzik v preruseni musi min. jeden rozhodci kontrolovat hrace (puk
se najde i pozdé&ji, bez néj se nezacne znovu hrat)

pfi preruseni u branky zajizdi k hra¢lm také rozhod¢i z modré cary

pri signalizaci kolegy rozhodciho u boxu kontrolovat hrace a doprovazet je primo
nebo pohledem pfi stfidani az k hra¢skym lavicim

pri pohybu v prerusené hre si vzdy zvolit trasu a smér jizdy (vpred/vzad), aby
mél rozhodCi co nejvétsi prehled a mohl kontrolovat hrace

vyvarovat se spolecnych feSeni a konzultaci u boxu, pokud k nim dojde, musi
vzdy alespon jeden rozhodci sledovat hristé a hrace

rozhodci, ktery nejede pro puk, se postavi na misto nasledného vhazovani,
neustale pfi tom kontroluje hrace

nejlépe zasady a zvyklosti pohybu, komunikace a kontroly hracd probrat
s kolegy rozhodc¢imi v Satné pred utkanim



Systém 2 rozhodcich

ZASADY

v
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predni rozhodci = rozhodci, ktery jede soubézné s utokem nebo mirné pred

utokem (hrou), nejlépe jizdou vzad, aby vidél vSechny hrace
zadni rozhoddi = rozhodci, ktery jede jizdou vpred s poslednimi hraci a sleduje

zezadu vSechny hrace

s pohybem hry (stfidanim Gtokd) se z predniho rozhodciho stava zadni a naopak
mezi rozhodCimi je vzdy vzdalenost tretiny hristé

soubézny pohyb rozhodcich s hrou

postup pri vylouceni, brance a technickych prestupcich — viz. pohyb HR a CR

pri systému 2 rozhodcich se nesignalizuje stridani hracl

PREDNI ROZHODCI

v
v
v

pri prejezdu modré Cary ovéruje pri jizdé ofsajd
pokracuje s Utokem v koncovém pasmu smérem k brance

najde si nejvhodnéjsi misto u branky, aby mohl nejlépe rozhodnout, zda doslo k
brance

ZADNI ROZHODCI

v

pfi dojezdu s poslednimi hraci k modré ¢are zlstava stat u ni ve stfednim pasmu



Systém 2 rozhodcich

POZICE ROZHODCICH PRI VHAZOVANI A POHYB PO VHAZOVANI
v" vhazovani ve stredu hriste:

oba rozhodci proti sobé na Cervené Care, jeden vhazuje ve stredu hristé

po provedeni vhazovani se stava z rozhodciho, ktery nevhazoval predni
rozhoddi a pohybuje se s hrou. Rozhoddi, ktery vhazoval se jizdou vzad
presune do pruhu pohybu k mantinelu a stava se zadnim rozhodc¢im

v"vhazovani na bodech vhazovani ve stfrednim pasmu - u modrych Car:

oba rozhodci u modré cCary, jeden vhazuje na bodu, druhy proti nému
rozhoddi, ktery vhazoval bud’ pfi presunu hry do blizSiho pasma zaujme
postaveni u modré Cary, nebo pokracuje jako zadni s hrou k druhé modré -
rozhodci, ktery nevhazuje stoji u modré ¢ary kde se vhazuje ve strednim
pasmu a po vhazovani vyrazi soucasné s hrou, stava se z néj predni rozh.

v" vhazovani na bodech vhazovani v koncovych pasmech - u branek:

jeden rozhodd¢i vhazuje na bodu v pasmu, druhy je u modré daného pasma

rozhodci, ktery vhazoval si nasledné najde vhodné misto ke sledovani hry
v koncovém pasmu — predni rozhoddi

rozhodci, ktery nevhazuje stoji u modré Cary ve strednim pasmu — zadni

pokud hra opousti koncové pasmo, z rozhodciho u modré ¢ary se stava
predni rozhodCi a pokracuje s Utokem az do druhého koncového
pasma, z rozhodciho, ktery vhazoval se stava zadni a pokracuje s
poslednimi hraci az modré ¢are u druhého koncového pasma




Systém 2 rozhodcich
zakladni schéma pohybu v prtbehu hry

CASOVE FAZE POHYBU: ® =  SITUACE U BRANKY
®@ = VHAZOVANI VE STREDU © = PRECHOD DRUHE MODRE CARY
0 = PRECHOD MODRE CARY ©® =  SITUACE U DRUHE BRANKY



Systém 3 rozhodcich — pohyb HR

POHYB HLAVNIHO ROZHODCIHO V PRUBEHU HRY

v

v

v pruzich pohybu rozhodcich (max. 3 m) blize ke stfedu hfisté (u mantinel(
nechava prostor pro pohyb CR)

vytrvalostnim bruslenim z koncového do koncového pasma opisuje lezaté
osmicky, méné brzdi a snazi se maximalné vyuzit energie jizdy rychlymi obraty
jede s mirnym zpozdénim za utokem. Nikdy ne pred utokem !

pri brankovych prilezitostech v koncovém pasmu najizdi nejblize k brance, aby
mél nejlepsi prehled a predpoklady k posouzeni dosazeni branky

podélnou stranu hristé v které se pohybuje miZze ménit pouze za brankou.
podélné strany pohybu je vhodné pfilis neménit
pri delSi hre ve stfednim pasmu nebo postupném zakladani toku v koncovém

pasmu muze HR sv{lj pohyb zastavit s sledovat hru z mista ve stfrednim pasmu
nebo pobliz modrych car v koncovych pasmech

HR se snazi nezajizdét do obloukd (roh() hristé, odkud je nevyhodné sledovat
hru u branky a obtizné se unika pred pukem/hraci




Systém 3 rozhodcich — pohyb HR

POSTAVENI HLAVNIHO ROZHODCIHO PRI VHAZOVANI

v' vhazovani ve stfedu hristé provadi (az na vyjimky) HR

na zacatku tretin (prodlouzeni) nebo po vstreleni branky
na zacatku tretin/prodlouzeni vhazuje HR celem k boxu
po dosazeni branky vhazuje HR ¢elem k hracskym lavicim

po vhazovani jizdou vzad sméruje k pruhu svého standardniho pohybu

v" vhazovani na bodech vhazovani ve strednim pasmu

- HR zaujme pozici v koncovém pasmu u modré Cary, u které se vhazuje, na
protilehlé strané, nez je vhazovani

- po vhozeni se rozjede bud’ do koncového nebo stfedniho pasma, podle
toho, kam se ubira hra

v" vhazovani na bodech vhazovani v koncovych pasmech

- HR zaujme pozici v koncovém pasmu pobliz branky (cca 2 m vedle branky
a 1 m pred brankovou ¢arou) a sleduje pr@béh vhazovani

- po vhazovani se pohybuje bud’ v koncovém pasmu nebo se rozjede
smérem do stfedniho pasma, podle toho, kam se ubira hra




Systém 3 rozhodcich — pohyb HR

POHYB HLAVNIHO ROZHODCIiHO V PRERUSENE HRE

v
v

po preruseni hry HR zastavi sv{j pohyb
pri vylouceni

ukaze na trestaného hrace a odsignalizuje prestupek

rozjede se smérem k boxu. Smér jizdy k boxu (vpred nebo vzad)
prizplisobi maximalnimu prehledu a dohledu nad hristém a hradi.

jednoduchou (jeden trest) signalizaci m{ze provést pred boxem v_pohybu
dale HR sméfuje k mistu, které zaujme pri nasledném vhazovani
odsignalizuje stridani hracd (najede blize ke stfidackam)

zaujme misto pri nasledném vhazovani

pri vstreleni branky

odsignalizuje branku

rozjede se smérem k boxu. Smér jizdy k boxu (vpred nebo vzad)
prizplsobi maximalnimu prehledu nad hfistém a hraci.

po pripadné konzultaci s CR nahlasi stielce a asistence boxu, sleduje

a pocka na zapisovatele, ktery zkontroluje zda jsou nahlaseni hraci v zapise
rozjede se ke stredu hristé

odsignalizuje stridani

zaujme misto ve stredu hristé a provede vhazovani



Systém 3 rozhodcich — pohyb HR

POHYB HLAVNIHO ROZHODCIHO V PRERUSENE HRE (pokraéovani)
v/ pri jiném preruseni hry

- sleduje hristé a stridajici/pohybujici se hrace

- rozjede se k mistu, které zaujme pri nasledném vhazovani

- odsignalizuje stridani hracd

- zaujme misto pri nasledném vhazovani

v’ pro signalizaci stfidani pri nasledném vhazovani v koncovém pasmu se HR priblizi
k modré Care, aby byl jeho signal vice zretelny obéma hracskym lavicim

v pokud je pfi vhazovani v koncovém pasmu vykazan néktery z hracd, mdze se HR
presunout na opacnou stranu branky — blize vhazovani

v’ pri oddechovém case se HR presune do kruhu rozhodcich

v/ pfi provadéni TS zaujme HR misto u branky jako pri vhazovani v koncovém
pasmu. Je vhodné zvolit tu stranu branky, na kterou ma hrac provadéjici TS hdl
a/nebo na stranu bliZze k hracskym lavicim
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Systém 3 rozhod¢&ich — povinnosti CR

jsou_povinni rozhodnout a prerusit hru pri poruseni téchto pravidel:
ofsajd

zakazané uvolnéni

puk mimo hristé, nehratelny puk

puk zasazeny neopravnenou osobou

poruseni postaveni pfi vhazovani

predCasné vystridani brankare

nedovoleny zasah divakd

posunuti branky (pokud nezpozoruje HR)

zranéni hraci (pokud nezpozoruje HR)

prihravky rukou spoluhraci (pokud nezpozoruje HR)
hrani puku vysokou holi (pokud nezpozoruje HR)

ry

CR_oznami HR tyto skutecnosti:

<

v

v

PFili& mnoho hrac¢d na ledé (PMHL) — prestupek CR rovnéZ odpiska

HUl, nebo jakykoli pfedmét, vhozeny na hfisté z blizkosti trestné nebo hracské
lavice — prestupek CR rovnéz odpiska

Je-li CR pozadan HR, sdéli mu svij nézor na jakykoli prestupek k némuz doslo
béhem utkani

CR neprodlené sdéli svij nazor v ptipadé imysiného posunuti brankové
konstrukce, PMHL, VT, OT, OK a TH



Systém 3 rozhoddich — pohyb CR

POSTAVENI CAROVYCH ROZHODCICH PRI VHAZOVANI A POHYB PO VHAZOVANI
v' vhazovani na bodech vhazovani ve stfrednim pasmu - u modrych Car:
- oba rozhodci u modré cary, jeden vhazuje na bodu, druhy proti nému

- rozhodci, ktery vhazoval svym pohybem urci pohyb druhého rozhodciho. Pokud
miZe odjet smérem do stfedniho pasma k Cervené Cafe nebo druhé modreé ,
druhy rozhoddi zistava na modré Cafe. Pokud vhazujici CR nemiize nebo nestiha
odjet, zlstane u modré ¢ary a druhy CR odjede smérem k Cervené Care nebo
druhé modré.

v" vhazovani na bodech vhazovani v koncovych pasmech - u branek:
- jeden rozhodd¢i vhazuje na bodu v pasmu, druhy je u modré daného pasma

- rozhoddi, ktery vhazoval vycouva z pasma k modré Care a pokud hraci zlistavaji
Vv pésmu nebo pozvolna pokracuji mimo pasmo, tento CR pokracuje az k Cervené
Cafe nebo k druhé modre — je prednim. Pokud se hra po vhazovani rychle
presouva do stredniho pasma, jede s hrou (utokem) CR, ktery nevhazoval. CR,
ktery vhazoval v takovém pripadé dojede k modré ¢afe a je zadnim CR. Okamzik
volby obou situaci je zavisly na posouzeni pfipadné ofsajdové situace pfi nahlém
protiutoku a na vzajemné dohodé obou CR

v vhazovani ve stfedu hristé (napr. po chybném zakdzaném uvolnéni):
- oba rozhoddi proti sobé na Cervené Care, jeden vhazuje ve stredu hristé

- po provedeni vhazovani se stava z rozhodciho, ktery nevhazoval predni
rozhoddi a pohybuije se s hrou. Rozhoddi, ktery vhazoval se jizdou vzad
presune do pruhu pohybu k mantinelu a stava se zadnim rozhod¢im
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Systém 3 rozhoddich — pohyb CR

POHYB CAROVYCH ROZHODCICH V PRUBEHU HRY

kazdy CR na jedné podélné strané hrigte

mezi modrymi ¢arami ve strednim pasmu podél mantinelu (0,5 az 1,0 metr od
mantinelu, maximalné vsak k pomysiné spojnici bodli vhazovani)

predni CR spolecne, nebo jeste Iépe, pred Utokem, pokud je hra ve stfednim
pasmu, oba CR na modrych Carach

zadni CR za/s poslednim hracem braniciho se muZstva

predni CR po posouzeni ofsajdu z{stava na modré &are

zadni CR zGstadvé mezi modrou a stredni éervenou &arou, avéak najizdi-li hrac¢
braniciho muzstva, jez oc¢ekava prihravku ,do brejku", pohybuje se rozhod¢i ve
stejné Urovni soucasné s timto hracem

pri pozici u modré Cary stat vzdy mimo ¢aru (cca 10 cm od kraje ary) a vzdy
mimo pasmo kde se hraje (viz. Pohyb v systému dvou rozhodcich)

pri stfidani hracl neblokovat dvirka hracskych lavic, poodstoupit stranou
pripadné od mantinelu smérem do hristé

nikdy si ,nesedat" na mantinely, neopirat se o né, nikdy se ,nevéset" na plexiskla

pri postaveni na modrych Carach zady k mantinelu nebo mirné Sikmo, Celem ke
hre. Celni postaveni je vyhodné pro sledovani hry a pro snazsi vyhybani se puku
a hraclim
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Systém 3 rozhoddich — pohyb CR

POHYB CAROVYCH ROZHODCICH PRI PRERUSENE HRE

vzdy sledovat hrace a hristé — tzv. kontrola hracd !!!

v jakykoli okamzik v preruseni oba CR kontroluji hrace

pfi prerudeni u branky zajizdi oba CR k hractim z modré, resp. éervené &ary

- pokud jsou vsichni hradi v koncovém péasmu, jedou smérem k brance oba CR

- pokud néktefi hradi jiz stridaji nebo zlstali ve stfednim pasmu, jeden CR
jede k brance a druhy k hracim ve strednim pasmu

poté jeden CR doprovazi stfidajici hrace a druhy CR vezme puk a zaujme misto pro

vhazovani

CR , ktery odpiskd kterykoliv prestupek ve stfednim nebo obranném pasmu,
zaujme misto pro vhazovani. Druhy rozhodci sbira puk a jede se postavit na toto
misto, kde poté vhazuje (vyjimka — dlouha prihravka do ofsajdu)

pii ukladani trestd, doprovazi jeden z CR hréde na trestnou lavici, aby zabranil
jakémukoliv kontaktu mezi trestanym hracem a HR. Druhy CR kontroluje stfidajici
hrace. CR doprovazejici trestaného hrace jede smérem vzad, aby mohl stale
kontrolovat hrace, hristé

po vstielené brance jeden CR kontroluje radujici se hraCe a zamezuje kontaktu

s protihraci a s hracskou lavici protihractl. Druhy CR pfipadné napomaha HR s Cisly
strelci a asistenty. Poté jeden z CR sebere puk a preda jej HR (nebo jiz s Cisly ...)
pfi komunikaci jakychkoli hrac@ s HR je pritomen jeden CR




